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их задач: 
 

Преимущества использования маркеров: 

 

• Легко трансформируются, позволяя преобразовывать 

пространство по придуманному замыслу; 

• Многофункциональны; 
 

• Вариативны; 

• Развивают детскую фантазию и воображение; 

• Активизируют двигательную активность; 

• Рассчитаны на все возрастные категории от 3 до 7 лет; 

• Отвечают гигиеническим требованиям (легко моются, 

безопасны); 
 

• Имеют эстетичный вид; 

• Занимают мало места при хранении; 

• Выполнены из недорогих и доступных материалов. 



Маркер "Корабль" 



Маркер «Ракета» 



Маркер «Ширма» 



Маркер «Машина» 



Маркер «Дом» 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Многокомнатная квартира 



 
 
 
 
Один из вариантов развития 
сюжета игры- "Ремонт" 

(все обои на «липучках») 



М а р к е р « Д о м » и с п о л ь з у е т с я с 

дополнительным съѐмным материалом на 
липучках или прищепках в сюжетно -

ролевых играх «Ателье», «Салон красоты» и 
т. д. отдельно или объединены единым 

сюжетом. 

 
 
 
 

 

Аптека 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Библиотека 

касса 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Салон красоты 



Можно использовать маркеры 

в ко м п л е к с е, использовать 

дополнительный материал к 

ним, например, куски ткани (море, 

песок, оформление сцены и т.д. ), т 

а бл и ч к и - « п од с к а з к и » , ч т 

о наталкивает детей на новый 

сюжет, помогают развивать 

творчество, активность и детскую 

фантазию в игре. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Игровой материал хранится в 

прозрачных коробках, на 

которых есть надпись и картинка 

для узнавания игры. 



В с е м а р к е р ы м о г у т б ы т ь 
взаимосвязаны между собой по 
сюжету. Например, если к маркеру 
«Дом» в сюжетно - ролевой игре 
«Больница» подставляется маркер 
«Ракета», то у нас получается 
«поликлиника со стационаром». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Или если мы соединяем Маркер «Корабль», 

«Ракета» и маркер «Ширма», то получается целый 

сюжет к игре «Путешествие» с лесом и палаткой. Если 

в маркер «Корабль» поставить марке «Ракета», то 

получиться «корабль с рубкой для капитана» и т.д. 



Мини-маркер



 


